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empfiehlt nachstehcnde Beschaftigungsspiele, weic_he fir Knaben von 6—12 Jahren
zur Unterhaltung und Belehrung ganz besonders geeignet sind. |

Jeder einzelne Teil in diesen Beschiiftigungs-Spielen ist fertig zugeschnitten und genau abgepasst.
Die Bauten sind ohne Anwendung von Nigeln oder sonstiger Bindemittel fest zusammenzusetzen.
Alle beweglichen Gegenstiinde kinnen als Betriebsmodelle fiir kleine Dampfmaschinen verwendet werden.
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Die Windm?_ﬁle,,
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Grisse 111,

Grosae I per Stlick .# 4.50, (kleine Miihle, 45 cm hoch).

| Grosse II per Stiick # 7.—, (grosse Mﬁhle
Grosse III per Stiick .

S 9,—, (wie Ahbudung)

Aus dem
Materiale ist
eine Wind-

miihle Ny
Zusammenzu-
stellen, welche
durch Sand
oder mittelst s | R
einer Dampf- ' L [ :
maschine in 4
Bewegung ge- :
setzt

kann.

werden e L

o—

55 cm hoch). Grésse

II per Stuck B

Die Hammerschmiede.

Einreizender und ge-
filliger Bau ist mit
dem Materiale auf-
zufiihren, Das Ham-
merwerk” kann  mit
Sand oder mit einer
kleinen  Dampfma-
s schine in Bewegung
- gesetzt werden.

" Grésse 1
per Stiick

Ond ] &—

(kleines
Haus mit 2
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Himmern).

Gios-e 1L

, (Haus mit Turm und 4 Himmern).
Grotse TIT per Stiick 4 9,—,

o

=

i3

|
1

'jﬁaii % |

)

. Die Eisenbahnbriicke.

{ Eine sehr hiibsche Briicke ist aufzubauen. Die-
‘‘selbé Kaiin mit Schienen belegt werden und
konnen Eisenbahnziige iiber diese fahren.
‘Grﬁsse I, Briickenlinge 95 cm, mit 1 Bogen
! .« per Stiick 4 4,—,
Grésse II, Briickenldnge 155 cm,
per Stiick % 7.50.

mit 3 Boged

Griisse 1.
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Neuer Baukiinstler.
Mit Holzbrandimitation.

-

Reizende Miniatur-
spielwaren sind auf-
zustellen. “Alle Teile
sind genau abgepasst
und leielft i;sam:nen-

zusetzen.

% Grosse 1 4 Gegenst.
per Stiick # 2.—,
Grosse 11 6 Gegenst.
per Stiiek /.3,
Grosse IT§ I Gegenst.
per Stiick A B.—,
Grésse TV 1% Cegenst. |
per Stiick .# 7.50.

Das Baggerwerk.

- | S e e R s
R —

Grﬁ-sse II._-"

‘Ganz leichte Banart.. Das Baggerwerk kann mit der Hand
in Bewegung gebracht werden. Die Eimer baggern aus dem ||
Behilter den $and aus und bringen denselben nach den oben- ||
i stehenden Wagen.

Grosse I # 3,40, Grdsse 11 4 6.-.

Der Wasserturm.
Ein #usserst zierlicher Turm ist’ aufzu-
bauen. In demselben bdéiﬁée_t'si& oben
ein Wasserreservoir, _de&eﬁ Inhalt die
Fontaine speist.

"@riosse 1 per
Stiick
S b~
(Turmhdhe ca.
50 em),
Grosse II per
Stiick
8 —
(Turmh&he ca.
70 em),
Grisse I1I per
Stiick
A 9 —
(Turmhdéhe ca.
90 cm). -

Die Riesenschaukel.
Eine Schaukel
ist auf ganz leichte und
einfache Art aufzubauen.

Dieselbe kann ebenfalls

grosse

mit einer Kleinen Dampi-
maschine in Betrieh ge-

setzt werden.

Grisse I mit 4 Wagen |
‘ per Stiick & 4, — |
(4eckige Iorm),

Grosse IT mit 6 Wagen
per Stiick . 6.00
(Geckige Form, ca. 45 cm

hoch),

srbgse III mit 8 Wagen
per Stitick 4 §,—
(Beckige Form, ca, 55 cm
hoch).

Grosse 1II.

Der Speicher. (Lagerhaus)

Das ist so recht ein Bauspiel nach dem Sinne unserer jungen
Freunde. Ein Speicher mit Fissern, Sicken, Kisten, letztere
gum Bffnen, Handwagen, Tisch nnd Bank, alles dies soll mit
b kundiger Hand zu-
sammengestellt
werden. Ist der Bau
fertig, so wird er mit
Laternen, die zum
beleuchten sind, ge-
schmiickt. Ein Aufzug
mit Ketten, mit wel-
chem die Waren in
die Lagerrdume ge-
bracht werden, befin-
det sich am Speicher.
Der Lagermeister,
welcher -die’ richtige
Behandlung und La-
er i Waren
'g‘éa‘ii iﬁtiﬁ?,l fehlt
auch in unsérem
Speicher micht.

!
Grosse 1 4 4—,
e TT. i s II & 750,
- Grijsse IL » IR - 1050
St S 3¢ 3 343ttt 3¢ 39 sb se Sp3r A2 ISP SL 22 o2 205

Eine hervorragende N'epheit, die unserer Jugend viele Freude
bereiten wird! Ein Fabrikgebinde,
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Dét Fabikbay. |

wie nebenstehende Ab- [
‘bildung, ist aufzubauen.
Einjederunsererjungen
Freunde ist sicher im
Besitze einer kleinen [{}
Dampfmaschine. Wird ||
diese nun mit unserer
Fabrik in Verbindung
gebracht, so wird die
Einrichtung derselben,
ein Stampf- und Sige-
werk, in Bewegung ge-
setzt. Wo die Dampf-
maschine fehlt, kanndas ||
Werk auch ebensogut ||
mitfeinem Sand, welcher |
in den Kamin einge- ||
schiittet wird, in Be-
wegung gesetzt werden.

Griisse [ mit Stampfwerk
S

-y
Grisse II mit Dampfsigewerk
AT sop

DU,
= (risse III mit Damplsigewsr
M D=,
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Der Schiffbau,

Neben der Eisenbahn erregt.wohl
kein Gegenstand mehr ‘dss Interesse |
der Kmderweh als ,,Das Schiff*,
Mit diesem &piele bleten wir Ge:"

legenheit, sich selbst ein Schiff anf-

zubauen. im Wasser schwim-

Ein

mendes Blechschiff soll “als Dampf-

hoz

oder Segelschiff garniert werden.

Ausserdems sind noch zur Aus-

schmiickung: Anker, Matrosen, Bal.
last, Rettungshoot beigegeben, -

Gr. 0.42,50 gew. Schiff.

» I » 3.50feines Schiff, 20cmlan;.
PR L e » 252 »
» IIL » T,— » » 80 » o
2 W= 5 > 35 » »

e

Der Wagenbau.

Die verschiedensten Wagen, als Sport-, T.eiter, Sand-
wagen u. s. w. sind aus dem Material zusammenzustellen.
Jeder Wagen ist ca. 20 em lang.

I £ 8, -, Grosse 11 4 4,50,
y Grosse 1V # §,—

Grisse
Grosse IIT # 8. -

i ' Der Blitzzug.

Wenn dieser Kasten vor uusx stehi, so staunen wir, wie es
moglich ist, dass aus dem Materiale ein ganzer, fiber 1 Meter
langer Eisenbahnzng gefertigt werden kann. Aber, nur flott
en die Arbeit, und siehe da, ein Wagzen nach dem apdern
wird gebaut, und zwar wird kein Nagel, kein Leim eto, zum
zusammenbauen verwendet. Der ganze Zug ist zum faliren
und kann beladen werden,

Grosse I o 8.80, Grisse IT # 8,—, Grisse ITI .4 '-—-,

2 il
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Der Tausendkiinstler.

5

i Kaum ein Spiel hat noch so viel Anklang bei Knaben
se $ ¢
i& und Madchen gefunden, als gerade dieses. Sandwagen,
it Tisch, Bank, Leiter, Schubkarren . s. w. entstehen
i 3

spielend unter den Hinden. Dabei ist das Ganze so

t i solid und sauber aus Hols gearbeitet, dass es eine
Freunde ist, sich damit zu beschiftigen.

Grosse 1 4 2.—, Griisse II .4 3.80,
Grisse IIL 4 6.~

Die Kettenbriicke.

Ein grossartiges Bauspiel, mit welchem eine Briicke
von unseren jupgen Freunden anfgebaut werden kann.

Ein Freund von Zinnsoldaten ist jeder Junge, und

so kann es kawmn ein schéneres Bauspiel geben als
diese Briicke, Dlie ganze Armee: Infanterie, Cavallerie,
Artillerie kann aufmarschieren und einen regelrechten 41
Briickenkampf ausfithren, i l
|
i
|
|
|
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- Grisse 0 4 3.50, :
Grosse I1 4 7.50, Grosse ITII 4 10.=, | |l
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Der Giterschuppen.
(Giterhalle.)

Zu einerBahnhofanlage gehirt auch ein Giiterschuppen. -
Da es nun fiir die Jugend doch entschieden won
grossem Interesso ist, wenn sie derartige Baumten
selbst anffiihren kann, so geben wir hier Gelégen-
heit dazu. Ein Giiterschuppen za Bahnhof I und II
pasgend, mit 4 Schubthiiven, ist auf ganz einfache und
léichte Woise znsammen zu bauen. ,

s

Der Bahnhof.

Das grosse Interesse, welches heute unsere Jugend fiir
»Die Eisenbahn' an den Tag legt, veranlasst uns, mit

Das Bahnwairter-
' haus. :

Stiick # 2.80.

unseren Beschifti-
gungsspielen auch

- auf diesem Gebiete

zu folgen. Wir
bringen als neues
Bauspiel ein herr-
liches Bahnhofsge-
béude, Die Fenster

Der Pferdestall.

desselben sind zuin
beleuchten und

Thiiren zum &ffnen.
Grosse 1 kleiner
Bau (Wartehalle)

54—,
Grisse II grosser
Bau £ 9.—.

Ein reizendes Bahnwlirterhaus zum
Aufbauen: Signalma: t GGlockensignal,
verschliessbare Schranke mit War-
nungstafel fehlen auch hier nicht und ha )
tragen zur Sicherheit der Bahnhofs- {4/

anlage bei. Stiick # 2.—. Y

Fiir einen Jungen kann es wohl kaum ein schéneres Bauspiel
geben als der vorliegende Kasten. Ein reizender Stall mit
Heuboden ist aufzubauen. Schubkarren, Pferde und Wagen
zum anspannen sind beigegeben. Die beiden grossen Sorten
sind noch mit einer kl. Miihle versehen, welche mit Sand
oder mit einer kl. Maschine in Bewegung gebracht werden kann.

Brisee I it Blerdei o (N0 re
P & B »  Kutscher und Miihle
w5 TEL

” »

AV w, 1.00,
Scheune und Miihle ,, 10.50.

. < 450,

Die Miihle.

Etwas ganz Neues auf dem Gebiete der Beschiiftigungsspiele
ist hier geboten.  Nach den Vorlagen baut man eine Miihle
auf, deren grosses Rad durch Sand getrieben wird. Das
Miihlrad setzt die Miihlgéinge in Bewegung und lustig klappert

die Miihle.
Grésse I mit 1| Miihlgang 4 §,—,
”» II ” » ” 7“0.
» III » 3 » " l.-'-’.

Eine ganz reizende Zusammenstellung ist diese Neuheit. Man baut
erst den Zaun anf und dann die Einrichtung, welche in den grosseren
Nummern aus Turngeriiten, M&beln, Gart¢nhans etc. besteht Dieses
Spiel ist auch zur Unterhaltung fiir
Grisse I per Stiick # 4,—, Grosse II per Stiick 4

t Grosse III per Stiick 4 §,—,

#dchen sehr geeignet.

Ein Gartenhans: mit Gartenmdbeln ist

aufzubauen. Einfaches Bauspiel fiir
Knaben und Madchen.

Per Stiick 4 1.50.




