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MARKLIN -Metallbaukasten Nr. OO

der kleinste Metallbaukasten, ganz besonders fiir die
jiingsten Anfinger, enthidlt die einfachsten Modelle.

MARKLIN-Metallbaukasten sind auf streng technischer Grundlage aufgebaut und erméglichen
daher naturgetreue Nachahmung von Maschinen und Gegenstédnden aller Art.

Ehe der Junge zu bauen beginnt, sollte er die Baukastenteile mit den Abbildungen auf Seite 9
genau vergleichen, um sich Nummer und Benennung im Gedéichtnis einzuprigen.

Alle Teile sind sorgfiltig gearbeitet, passen genau ineinander und man hat beim Bauen nach
Vorlage nur die Lochzahl fiir die Abstinde und Lage der einzelnen Teile zu ermitteln.

Hat der Junge simtliche Modelle des Anleitungsheftes nachgebaut, so ist er auf Grund der
gesammelten Erfahrungen in der Lage an die Verwirklichung eigener Ideen zu gehen.

Will der junge Ingenieur weitere, groBere Modelle bauen, so kauft er sich Einzelteile: 2 Stiick
Nr. 2, 1 Stiick Nr. 19, 4 Stiick Nr. 22, 1 Stiick Nr. 40, 1 Stiick Nr. 54, 1 Stiick Nr. 57 und das
Anleitungsbuch Nr. 70/0, damit hat er schon den Inhalt des reguliren Baukasten Nr. 0, der wiederum
durch Beschaffung weiterer Teile, oder mit Hilfe von Ergidnzungskasten in gréBere MARKLIN-Bau-
kasten verwandelt werden kann; z. B. Nr. 0 und Oa ergibt Nr. 1, Nr. 2 und 2a — Nr. 3, Nr. 1, 1a,
2a und 3a — Nr. 4 usw.

Die Qualitit simtlicher Baukasten-Teile ist sowohl im kleinsten wie im groften Kasten dieselbe.

MARKLIN-Baukasten — Erginzungen, Betriebsmotoren und alle Einzelteile — sind in jedem
besseren Spielwaren- und Lehrmittel-Geschéft erhdltlich. Mit Prospekten und Preislisten stehen wir
gerne zu Diensten.



Nr. 1. Rollkarre

Erforderliche Teile
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Nr. 3. Stechkarre
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Nr. 2. Schiebkarre
Erforderliche Teile:

I Stick No. 2 1 Stiick No, 154
3 w2 2. w <220
1 . 12 20 n 39

‘1) Stiick No. 37

" n- 82

"

Nr. 4. Sackkarre

Erforderliche Teile
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Nr, 5. Eisenbahnwagen Nr. 6. Bahnsteigkarre,
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Stuhl

Nr. 10. Bett

Erforderliche Teile:
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Nr. 12, Schaukelstuhl

Erforderliche Teile:

2 Stiick No. 2 Erforderliche Teile :
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Nr. 13. Vorsignal Nr. 14. Hauptsignal Nr. 15, Bahnschranke mit Signal

»
Erforderliche Erforderliche *W:r!
Taile : Teile: “'“% i
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Nr. 17. Fahrbarer Drehkran

Nr. 18. Reck

Erforderliche
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Nr. 19. Barren

Erforderliche Teile :
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Inhalts-Verzeichnis der Einzelteile fiir Baukasten 00.

® @ @ @ @ @

Nr. 2 I'lachband, 14 cm, 11 Loch, 2 Stick 4
* i/ T ? Nr. 24 Lochscheibenrad
1 Stk

Nr. 10 Nr. 12
Nr. 35 Nr, 35a
Flachstick, 4 Stick Winkelstiick, 8 Stick
Klemmuite
3 Stiick 3 Stiick
Nr. 52 Grolle Rechteckplatte, | Stick
- — -

Nr. 45a  Welle, 11,5 em lang, 2 Stiick

2
A R RS W
" b
X Nr, 37

Schraube mit Mutter Nr. 60 Verbindungsbiigel, 1 Stick
25 Stiick

Nr. 86 Klammer, 5 Stick
Nr. 44 Lagergabel v 87 Unterlagucheibe, 9 Siiick
= 1 Stiick

Nr. 70/00 Anleitungsbuch fiir 00, 1 Stick
9



MARKLIN -Konstruktionsspiele
—— die idealsten Lehrmittel.

Spielend lernt der Junge Dinge, deren Kenntnis fiir ihn sonst viele miihevolle Unterrichts-
stunden erfordert hitte. Wenn daher der Junge Freude an dem Spiel zeigt, so kann sein Interesse
von den Eltern gar nicht genug gefordert und unterstiitzt werden.

Der Junge hat bei unseren Baukasten immer mechanische Bestandteile vor sich, handhabt Teile,
welche den im GroBen verwendeten Bestandteilen genau nachgebildet sind und in gleicher Weise
arbeiten. UnbewuBt wird er in die Grundlehren der Mechanik eingefiihrt und sein Wissen durch
das Spiel miihelos bereichert, —

Wenn man bedenkt, wie tief die ersten Eindriicke dem kindlichen Gemiit haften bleiben und
welchen Einflul sie auf das spétere Leben ausiiben, so kann man nicht umsichtig genug in der Wahl
des Spieles sein. Konstruktionsspiele, die nicht auf streng technischer Grundlage aunfgebaut sind und
den gleichen Zweck auf Umwegen zu erreichen suchen durch Mittel, die im GroBen nicht anwend-
bar sind, miissen als verfehlt angesehen werden. Statt Verstindnis fiir mechanische Dinge zu er-
wecken wird des Jungen erstes Denken und Schaffen irregefithrt, — MARKLIN -Konstruktionsspiele
besitzen durch ihren sorgsam durchdachten, technisch vollendeten Aufbau alle diejenigen Eigenschaften,
die sie zu einem der vorziiglichsten Lehrmittel gemacht haben.

Zahlreich sind die Fille, bei welchem durch unser Konstruktionsspiel Talente geweckt worden
sind, die zu ernsten technischen Studien gefiihrt haben, und wenn der Erfolg auch nicht immer
so nachwirkend ist, so werden doch Fertigkeiten und Kenntnisse erworben, die fiir alle Zeiten von
praktischem Nutzen sind.
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Die Betriebs-Motoren MMARKIIN

sind die interessantesten und lehrreichsten Erginzungen zu den
Metallbaukasten.  Sie bringen Leben in die Modelle und es
gibt nichts Schéneres fiir den Jungen, als sein selbstgebautes
Modell durch einen dieser sinnreichen Motoren in Bewegung
setzen zu konnen. Die Konstruktion st so praktisch ausgedacht,
daBl die Motoren sich auf verbliiffend einfache Weise jedem
Modell anpassen lassen und im Handumdrehen aufmontiert sind.

Ubrwerkmotor

Die Betriebs-Motoren MARKLIN sind von auflergewdhn-
lich solider Konstriuktion und besonders grofer Werl ist auf
aullerordentliche Kraflleistung gdelegt. Jeder Motor wird vor
Ablieferung sorgfaltig auf seine Leistungsfdahigkeit
gepriift.

Der Mechanismus der Motoren ist so angeordnet, daf alle
Teile sichtbar sind, und das Funktionieren zu lehrreichem Studium
Gelegenheit gibt.
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