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&COMO UTILIZAR
ESTA GUIA?

Representa las
piezas a utilizar en

cada PASO

Cada paso incluye: \,y r%,S|C|°,NAMIENTO
ndica como se
DET;ALL:S encastran las piezas
DE P+EZ . . mencionadas en el
%@ | DETALLE.

ESQUEMA DE |
POSICIONAMIENTO |

PASO 2 |

Numero &~ 1T
de pagina

e

I REFERENCIA
DEL DETALLE DE PIEZAS

< *lImagen
del tipo
Busca las piezas que x1 de pieza
‘ vas a hecesitar segtin el
DETALLE DE PIEZAS.

‘ Color de
x1 : la pieza
Cantidad de piezas

a utilizar en el PASO



Vincula los Rasti indicados,
observando con atencién el
ESQUEMA DE POSICIONAMIENTO.

ESQUEMAS
DE POSICIONAMIENTO

Flecha de
Desplazamiento
Plano en Voladizo Simula la direccion

Representa la de encastre.
ubicacion final de

la pieza. Ayuda

a identificar la parte P\ plano de

que quedara en Qo Desplazamiento

e < . > )
el aire sin encastrar. ﬁrh Indica el recorrido
._I:l "

-l y la posicion final

=l del ladrillo.

L\

Flecha Ejes 9' *ldentificacion de
/ Indica el Conjuntos Armados
h\ posicionamiento Se utilizan letras
de una pieza en para identificar
la punta del eje. partes del modelo
que luego se
vinculardn entre si.
ICONOGRAFIA
5 PEGADO DE
ATENCION ROTAR MODELO ROTAR MODELO GIRAR MODELO STICKERS
Informacion Girar el modelo Girar el modelo Girar el modelo Pegar los stickers
adicional. ubicando la base ubicando la base sobre su eje. de acuerdo a las

hacia arriba. hacia abajo. imagenes.




&COMO ARMAR
EL MUNECO?

ARMADO

1- Arma tu muineco y
agregale piezas Rasti
para hacerlo crecer.

* Los colores de las piezas
pueden variar
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2- Transforma’ a tu mufieco
Y divertjte Ccon un verdadero
Laboratorio Mutante
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